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สรุปรายงานผล 
โครงการติดอาวุธทางปัญญาส าหรับนักพัฒนาการท่องเที่ยว 

: ปรับตัวอย่างไรภายใต้บริบทการท่องเที่ยวในยุค Next Normal 
 
 

ตอนที่ 1 หลักการและเหตุผลของโครงการ 
เนื่องจากหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาพัฒนาการท่องเที่ยวมุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ มีทักษะ

ทางด้านการพัฒนาการท่องเที่ยว ตามเกณฑ์การท่องเที่ยวยั่งยืนโลก (Global Sustainable Tourism 
Criteria : GSTC) และเป็นนักพัฒนาที่สามารถจัดการแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือเพ่ิมคุณค่าและ/มูลค่าของบริการ
และ/ผลิตภัณฑ์ทางการท่องเที่ยว บนพ้ืนฐานความหลากหลายทางด้านทรัพยากรธรรมชาติ วัฒนธรรม และ
องค์ประกอบอื่น ๆ ทางการท่องเที่ยว 

ดังนั้นหลักสูตรจึงได้จัดโครงการติดอาวุธทางปัญญาส าหรับนักพัฒนาการท่องเที่ยว : ปรับตัวอย่างไร
ภายใต้บริบทการท่องเที่ยวในยุค Next Normal โดยมีกิจกรรมในรูปแบบต่างๆ ทั้งการบรรยาย และการ
ปฏิบัติการในชั้นเรียนออนไลน์ เพ่ือให้นักศึกษาได้ทราบถึงทิศทางการเปลี่ยนแปลงรูปแบบทางการท่องเที่ยวใน
อนาคต รวมถึงการสร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับกระบวนการ และเทคนิคการสื่อความหมายทางการท่องเที่ยวแบบ
ออนไลน์ ซึ่งเป็นเครื่องมือที่ส าคัญในการออกแบบบริการ/กิจกรรมส าหรับการท่องเที่ยวในยุค Next Normal 

ซึ่งการจัดโครงการนี้จะสามารถพัฒนาให้นักศึกษาได้มีทักษะ และความสามารถในการประยุกต์ใช้
เทคนิคการสื่อความหมายทางการท่องเที่ยวแบบออนไลน์ ในการออกแบบบริการ/กิจกรรมทางการท่องเที่ยว
รูปแบบต่างๆ เพ่ือการประกอบอาชีพในอนาคต 

 
ตอนที ่2 ระยะเวลาในการด าเนินโครงการและกลุ่มเป้าหมาย 
 ช่วงเวลาด าเนินการจริง 
 - ระหว่างวันที่ 8 - 9 พฤศจิกายน 2564 และ 11 – 12 พฤศจิกายน 2564 ในช่วงเวลา 09.00 – 
16.00 น. ผ่านระบบออนไลน์ 
 กลุ่มเป้าหมาย  
 รายละเอียดกลุ่มเป้าหมาย นักศึกษา 4 ปี ชั้นปีที่ 4 และ นักศึกษา 2 ปีเทียบเรียน ชั้นปีที่ 4 
 แผน 100 คน  
 ผล 85 คน 
 
ตอนที่ 3 ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ 
ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัย 
ประเด็นยุทธศาสตร์ 65-69 MJU 2 การขับเคลื่อนผลการด าเนินงานตามพันธกิจหลัก (MOC) 
เป้าประสงค์ 65-69 MJU 2.1 ผลิตบัณฑิตและพัฒนานักศึกษาที่มีสมรรถนะในระดับสากล 
ตัวช้ีวัด 65-69 MJU 2.3 ร้อยละของบัณฑิตท่ีมีงานท าหรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ปี 
กลยุทธ์ 65-69 MJU 2.1.4 พัฒนาคุณภาพของบัณฑิตเพ่ือรองรับหรือเพ่ือให้สามารถปฏิบัติงานใน
ตลาดแรงงานระดับอาเซียนหรือนานาชาติ 
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ยุทธศาสตร์คณะพัฒนาการท่องเที่ยว 
ประเด็นยุทธศาสตร์ 65-69 TDS 2 การขับเคลื่อนผลการด าเนินงานตามพันธกิจหลัก (MOC) 
เป้าประสงค์ 65-69 TDS 2.1 ผลิตบัณฑิตและพัฒนานักศึกษาที่มีสมรรถนะในระดับสากล 
ตัวช้ีวัด 65-69 TDS 2.1.3 รอ้ยละของบัณฑิตที่มีงานท าหรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ปี 
กลยุทธ์ 65-69 TDS พัฒนาคุณภาพของบัณฑิตเพ่ือรองรับหรือเพ่ือให้สามารถปฏิบัติงานในตลาดแรงงาน
ระดับอาเซียนหรือนานาชาติ 
 
ตอนที่ 4 ความส าเร็จตามวัตถุประสงค์ของโครงการ 
 

วัตถุประสงค์ของโครงการ ผลการด าเนินการ 
1. เพ่ือให้นักศึกษาได้ทราบถึงทิศทางการ

เปลี่ยนแปลงรูปแบบทางการท่องเที่ยวใน
อนาคต 

- นักศึกษาได้รับฟังการบรรยายในการฝึกอบรม 
Session 1 

2. เพ่ื อ ให้ นั ก ศึ กษ า ได้ มี ค ว าม รู้ เกี่ ย วกั บ
กระบวนการ และเทคนิคการสื่อความหมาย
ทางการท่องเที่ยวแบบออนไลน์ 

- นักศึกษาได้รับฟังการบรรยายในการฝึกอบรม 
Session 2 และ Session 3 

3. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้เทคนิค
การสื่อความหมายทางการท่องเที่ยวแบบ
ออนไลน์ ในการออกแบบบริการ/กิจกรรม
ทางการท่องเที่ยวรูปแบบต่าง ๆ 

- นักศึกษาได้แบ่งกลุ่มฝึกจัดท า Pitching Video 
Clip และน าเสนอใน Session 4 

 
ตอนที่ 5 สรุปผลการด าเนินงาน 
 โครงการติดอาวุธทางปัญญาส าหรับนักพัฒนาการท่องเที่ยว  : ปรับตัวอย่างไรภายใต้บริบทการ
ท่องเที่ยวในยุค Next Normal เป็นกิจกรรมฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการ รูปแบบออนไลน์ โดยได้รับเกียรติจากท่าน
วิทยากรคือ คุณสร้อยนภา พันธุ์คง ผู้อ านวยการสถาบันพัฒนศาสตร์อุตสาหกรรมท่องเที่ยวไทย (THEA) มา
บรรยายพร้อมกับฝึกปฏิบัติทางออนไลน์ให้แก่กลุ่มนักศึกษา เพ่ือให้นักศึกษาได้ทราบถึงทิศทางการ
เปลี่ยนแปลงรูปแบบทางการท่องเที่ยวในอนาคต รวมถึงการสร้างองค์ความรู้เกี่ยวกับกระบวนการ และเทคนิค
การสื่อความหมายทางการท่องเที่ยวแบบออนไลน์ ซึ่งเป็นเครื่องมือที่ส าคัญในการออกแบบบริการ/กิจกรรม
ส าหรับการท่องเที่ยวในยุค Next Normal 

ซึ่งการจัดโครงการนี้สามารถพัฒนาให้นักศึกษาได้มีทักษะ และความสามารถในการประยุกต์ใช้เทคนิค
การสื่อความหมายทางการท่องเที่ยวแบบออนไลน์ ในการออกแบบบริการ/กิจกรรมทางการท่องเที่ยวรูปแบบ
ต่างๆ เพื่อการประกอบอาชีพในอนาคต โดยมีประเดน็การฝึกอบรมดังนี้ 
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วิธีการประเมินผลความส าเร็จของโครงการหรือกิจกรรมตามตัวช้ีวัด 
 

ตัวช้ีวัด วิธีการประเมินผล 

- จ านวนวิดีทัศน์ Pitching Video Clip จากการเข้าร่วม
ฝึกอบรมของนักศึกษา 

- มอบ ห ม าย ให้ นั ก ศึ กษ า
แบ่งกลุ่ม และจัดท าผลงาน Video 
Clip เกี่ ย ว กั บ ก ารท่ อ ง เที่ ย ว ม า
น าเสนอ 

- ร้อยละของนักศึกษาที่ เข้าร่วมโครงการจากจ านวน
กลุ่มเป้าหมาย 

- จ านวนนักศึกษาที่เข้าร่วม
โครงการ 

 
 
ตอนที่  6 รายงานความส าเร็จตามเป้าหมายตัวชี้วัด 

 

ตัวชี้วัด ประเภท หน่วยนับ เป้าหมาย ผลลัพธ ์
การบรรลุ
เป้าหมาย 

- จ าน วน วิ ดี ทั ศ น์  Pitching 
Video Clip จากการเข้าร่วม
ฝึกอบรมของนักศึกษา 

เชิงปริมาณ ผลงาน 10 10 บรรลเุป้าหมาย 

- ร้อยละของนักศึกษาที่ เข้า
ร่วมโครงการจากจ านวน
กลุ่มเป้าหมาย 

เชิงปริมาณ ร้อยละ  80 85 บรรลเุป้าหมาย 

 
ข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ต่อการด าเนินโครงการครั้งต่อไป 
- หากจัดประกวด Pitching Video Clip จะเป็นแรงจูงใจให้นักศึกษาสร้างสรรค์ผลงานได้มาก

ยิ่งขึ้น 
- หากจัดกิจกรรมในภาคการศึกษาที่ 1 นักศึกษาจะมีเวลาในการสร้างสรรค์ผลงานได้มาก

ยิ่งขึ้น 
 

ปัญหาและอุปสรรค  
- ไม่สามารถจัดกิจกรรมรวมกลุ่มในชั้นเรียนได้ เนื่องจากการแพร่ระบาดของ COVID 19 
- นักศึกษาบางส่วนขาดความพร้อมในเรื่องของอุปกรณ์เรียนรู้ หรือสร้างสรรค์ผลงานทาง

ออนไลน์ 
- สัญญาณการสื่อสารในบางช่วงไม่ดี ท าให้การสื่อสารไม่ต่อเนื่อง 
- มีศัพทเ์ฉพาะทางค่อนข้างมาก และมีแพลตฟอร์มหลากหลายรูปแบบ ต้องอาศัยระยะเวลาใน

การศึกษามากกว่านี้ 
 



9 

 

ตอนที่ 7 รายงานผลการใช้จ่ายงบประมาณ 
 

แผนการใช้จ่ายงบประมาณโครงการ ผลการใช้จ่ายงบประมาณโครงการ 
ผลผลิต : นักศึกษาท่ีผ่านการฝึกอบรมได้พัฒนาความรู้ ประสบการณ์อันจะน าไปสู่การต่อยอดเพ่ือให้
สามารถน าองค์ความรู้ที่เก่ียวกับกระบวนการ และเทคนิคการสื่อความหมายทางการท่องเที่ยวแบบ
ออนไลน์ มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบบริการ/กิจกรรมทางการท่องเที่ยวรูปแบบต่าง ๆ 
กิจกรรม : การฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียนออนไลน์ 
ค่าตอบแทน  ค่าใช้สอย  
ค่าสมนาคุณวิทยากร จ านวน 
1,200 บาท x 6 ชั่วโมง x 1 คน 
x 4 วัน 

28,800 ค่าสมนาคุณวิทยากร จ านวน 1,200 
บาท x 6 ชั่วโมง x 1 คน x 4 วัน 

28,800 

รวม 28,800 รวม 28,800 
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ตอนที่ 8 ภาคผนวก  
 

ภาพประกอบโครงการติดอาวุธทางปัญญาส าหรับนักพัฒนาการท่องเที่ยว 
: ปรับตัวอย่างไรภายใต้บริบทการท่องเที่ยวในยุค Next Normal 

ระหว่างวันที่ 8 - 9 พฤศจิกายน 2564 และ 11 – 12 พฤศจิกายน 2564 
 
 

วันจันทร์ที่ 8 พฤศจิกายน 2564 
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วันอังคารที่ 9 พฤศจิกายน 2564 
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วันพฤหัสบดีที่ 11 พฤศจิกายน 2564 
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วันศุกร์ที่ 12 พฤศจิกายน 2564 
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