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สรุปรายงานผล 
โครงการศึกษาดูงานการบริหารจัดการแหล่งท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 

: ศึกษาคนต้นแบบนักพัฒนาถิ่นท่องเที่ยวเพื่อการเรียนรู้ “Sustainable Tourism 
Management Model from Design Thinking Concept  

: Tourism Destination Development Role Model Learning” 
-------------------------------- 

ตอนที่ 1 หลักการและเหตุผลของโครงการ 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาพัฒนาการท่องเที่ยว คณะพัฒนาการท่องเที่ยว มีความ

ตระหนักถึงหน้าที่ในการตอบสนองต่อยุทธศาสตร์และนโยบายของมหาวิทยาลัย จัดการเรียนการสอนใน
หลักสูตรเพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีผลการเรียนรู้ที่คาดหวังตามที่หลักสูตรก าหนด (PLOs) และสร้างความเข้าใจถึง
องค์รวมในการพัฒนากลไกการขับเคลื่อนทางด้านการท่องเที่ยวเพ่ือมุ่งสู่การพัฒนาการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 
โครงการศึกษาดูงานการบริหารจัดการแหล่งท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน: ศึกษาคนต้นแบบนักพัฒนาถิ่นท่องเที่ยวเพื่อ
การเรียนรู้ เป็นโครงการที่มีกิจกรรมซึ่งออกแบบให้นักศึกษาเป็นนักพัฒนาที่สามารถจัดการแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือ
เพ่ิมคุณค่าและ/มูลค่าของบริการและ/ผลิตภัณฑ์ทางการท่องเที่ยวจากการต่อยอดองค์ความรู้เรื่องการคิดเชิง
ออกแบบ (Design Thinking) บนพ้ืนฐานความหลากหลายทางด้านทรัพยากรธรรมชาติ วัฒนธรรม และ
องค์ประกอบอื่นๆ ทางการท่องเที่ยว โดยการเรียนรู้ผ่านคนต้นแบบผู้ประกอบการแหล่งท่องเที่ยว  

ดังนั้นหลักสูตรจึงได้จัดโครงการศึกษาดูงานการบริหารจัดการแหล่งท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน: ศึกษาคน
ต้นแบบนักพัฒนาถิ่นท่องเที่ยวเพ่ือการเรียนรู้ขึ้น โดยมีกิจกรรมในรูปแบบต่างๆ ทั้งการฟังบรรยายจาก
ผู้ประกอบการ ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการแหล่งท่องเที่ยว การท ากิจกรรมกลุ่มจากฐานเรียนรู้ผลิตภัณฑ์
ทางการท่องเที่ยวท้องถิ่น เพ่ือเป็นข้อมูลน ามาสู่การฝึกฝนในการคิด วิเคราะห์เพ่ือเป็นแนวทางไปพัฒนา /
ออกแบบบริการ และประสบการณ์ทางการท่องเที่ยว ซึ่งการจัดโครงการนี้จะสามารถพัฒนาให้นักศึกษาได้มี
ความรู้ ความเข้าใจจากผู้จัดการแหล่งท่องเที่ยวต้นแบบ การต่อยอดการสร้างประสบการณ์ทางการท่องเที่ยว
โดยการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) รวมถึงพ้ืนฐานเกี่ยวกับความหลากหลายทางวัฒนธรรม และ
บริบทของพ้ืนที่ท่องเที่ยวต่างๆ เพ่ือให้นักศึกษาสามารถน ามาออกแบบบริการ/ประสบการณ์เบื้องต้น  
บนหลักการและแนวคิดในการพัฒนาการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 

 
ตอนที ่2 ระยะเวลาในการด าเนินโครงการและกลุ่มเป้าหมาย 

 ช่วงเวลาตามแผน 
 - วันที่ 6 มีนาคม 2567 ระยะเวลา  1 วัน 

 ช่วงเวลาด าเนินการจริง 
 - วันที่ 6 มีนาคม 2567 ระยะเวลา  1 วัน 

 กลุ่มเป้าหมาย  
 รายละเอียดกลุ่มเป้าหมาย นักศึกษาเทียบเรียนชั้นปีสุดท้าย 
 แผน 35 คน  
 ผล 37 คน 
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ตอนที่ 3 ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ 
ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัย 

1. ประเด็นยุทธศาสตร์ 67-70 MJU 2. การขับเคลื่อนผลการด าเนินงานตามพันธกิจหลัก (MOC) 
2. เป้าประสงค ์67-70 MJU 2.1 ผลิตบัณฑิตและพัฒนานักศึกษาที่มีสมรรถนะในระดับสากล 
3. ตัวชี้วัด 67-70 MJU 2.1.3 ร้อยละของบัณฑิตที่มีงานท าหรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ปี 
4. กลยุทธ์ 67-70 MJU 2.1.3.1 พัฒนาคุณภาพของบัณฑิตเพ่ือรองรับหรือเพ่ือให้สามารถปฏิบัติงานใน

ตลาดแรงงานระดับอาเซียนหรือนานาชาติ ปรับปรุงหลักสูตรเพ่ือเน้นทักษะความเป็นผู้ประกอบการ
แก่นักศึกษา 

 
ยุทธศาสตร์คณะพัฒนาการท่องเที่ยว 

1. ประเด็นยุทธศาสตร์ 67-70 TDS 2 การขับเคลื่อนผลการด าเนินงานตามพันธกิจหลัก (MOC) 
2. เป้าประสงค ์67-70 TDS 2.1 ผลิตบัณฑิตและพัฒนานักศึกษาที่มีสมรรถนะในระดับสากล  
3. ตัวชี้วัด 67-70 TDS 2.1.3 ร้อยละของบัณฑิตที่มีงานท าหรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ปี 
4. กลยุทธ์ 67-70 TDS พัฒนาคุณภาพของบัณฑิตเพ่ือรองรับหรือเพ่ือให้สามารถปฏิบัติงานใน

ตลาดแรงงานระดับอาเซียนหรือนานาชาติ 
 
ตอนที่ 4 เป้าหมายการพัฒนา  

1. SDGs การศึกษาที่เท่าเทียม 
2. Green University ไม่มีระบุ 
3. SCD ไม่มีระบุ 

 
ตอนที่ 5 ความส าเร็จตามวัตถุประสงค์ของโครงการ 

วัตถุประสงค์ของโครงการ ผลการด าเนินการ 
เพ่ือให้นักศึกษาเข้าใจแนวคิดด้านการจัดการแหล่ง
ท่องเที่ยวเบื้องต้นจากผู้ประกอบการแหล่งท่องเที่ยว 

นักศึกษาเข้าใจแนวคิดด้านการจัดการแหล่งท่องเที่ยว
เบื้องต้นจากผู้ประกอบการแหล่งท่องเที่ยว 

เพ่ือให้นักศึกษาเข้าใจการใช้แนวคิด Design 
Thinking เพ่ือการสร้างประสบการณ์ทางการ
ท่องเที่ยว 

นักศึกษาเข้าใจการใช้แนวคิด Design Thinking เพ่ือ
การสร้างประสบการณ์ทางการท่องเที่ยว 

 
ตอนที่ 6 สรุปผลการด าเนินงาน 
ผลการด าเนินงาน 

จากการจัดโครงการศึกษาดูงานการบริหารจัดการแหล่งท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน: ศึกษาคนต้นแบบ
นักพัฒนาถิ่นท่องเที่ยวเพ่ือการเรียนรู้ขึ้น ซึ่งนักศึกษาได้ท ากิจกรรมในรูปแบบต่างๆ ทั้งการฟังบรรยายจาก
ผู้ประกอบการ ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการแหล่งท่องเที่ยว การท ากิจกรรมกลุ่มจากฐานเรียนรู้ผลิตภัณฑ์
ทางการท่องเที่ยวท้องถิ่น เพ่ือเป็นข้อมูลน ามาสู่การฝึกฝนในการคิด วิเคราะห์เพ่ือเป็นแนวทางไปพัฒนา /
ออกแบบบริการ และประสบการณ์ทางการท่องเที่ยว ซึ่งภายในโครงการนี้จะสามารถพัฒนาให้นักศึกษาได้มี
ความรู้ ความเข้าใจจากผู้จัดการแหล่งท่องเที่ยวต้นแบบ การต่อยอดการสร้างประสบการณ์ทางการท่องเที่ยว
โดยการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) รวมถึงพ้ืนฐานเกี่ยวกับความหลากหลายทางวัฒนธรรม และ
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บริบทของพ้ืนที่ท่องเที่ยวต่างๆ เพ่ือให้นักศึกษาสามารถน ามาออกแบบบริการ/ประสบการณ์เบื้องต้น  
บนหลักการและแนวคิดในการพัฒนาการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน จึงมีผลให้นักศึกษาเข้าใจแนวคิดด้านการ
จัดการแหล่งท่องเที่ยวเบื้องต้นจากผู้ประกอบการแหล่งท่องเที่ยว นักศึกษาเข้าใจการใช้แนวคิด Design 
Thinking เพ่ือการสร้างประสบการณ์ทางการท่องเที่ยว และนักศึกษายังได้มีการร่วมกันคิดแนวทางในการ
พัฒนาแหล่งท่องเที่ยวในหลักของการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

 
 
ตอนที่  7 รายงานความส าเร็จตามเป้าหมายตัวชี้วัด 

 

ตัวชี้วัด ประเภท หน่วยนับ เป้าหมาย ผลลัพธ ์
การบรรลุ
เป้าหมาย 

นักศึกษาท่ีเข้าร่วมโครงการมคีวามรู้ความ
เข้าใจแนวคิดด้าน Design Thinking เพื่อ
การสร้างประสบการณ์ทางการท่องเที่ยว
และเข้าใจแนวคดิด้านการจัดการแหล่ง
ท่องเที่ยวเบื้องต้น 

เชิงคุณภาพ ร้อยละ 80 80  

นักศึกษาท่ีเข้าร่วมโครงการมคีวามรู้ความ
เข้าใจแนวคิดด้าน Design Thinking เพื่อ
การสร้างประสบการณ์ทางการท่องเที่ยว
และเข้าใจแนวคดิด้านการจัดการแหล่ง
ท่องเที่ยวเบื้องต้น 

เชิงคุณภาพ ร้อยละ 80 80  

นักศึกษาท่ีเข้าร่วมโครงการได้รบัความรู้
และเข้าใจแนวคดิด้านการจัดการแหล่ง
ท่องเที่ยวเบื้องต้นจากผู้ประกอบการแหล่ง
ท่องเที่ยว 

เชิงคุณภาพ ร้อยละ 80 80  

จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการ เชิงปริมาณ คน 35 37  
 
ตอนที่ 9 รายงานผลการใช้จ่ายงบประมาณ 
 

แผนการใช้จ่ายงบประมาณโครงการ ผลการใช้จ่ายงบประมาณโครงการ 
ผลผลิต : นักศึกษาที่เข้าร่วมโครงการมีความรู้ความเข้าใจแนวคิดด้าน Design Thinking เพ่ือการสร้าง
ประสบการณ์ทางการท่องเที่ยวและเข้าใจแนวคิดด้านการจัดการแหล่งท่องเที่ยวเบื้องต้น สามารถสรุปองค์
ความรู้และเสนอรูปแบบการออกแบบประสบการณ์เพ่ือสร้างสินค้าและบริการที่ตอบสนองต่อความ
ต้องการของนักท่องเที่ยวได ้
กิจกรรม : กิจกรรมศึกษาดูงานการบริหารจัดการแหล่งท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน: ศึกษาคนต้นแบบนักพัฒนา
ถิ่นท่องเที่ยวเพื่อการเรียนรู้ 
ค่าใช้สอย  ค่าใช้สอย  
ค่าจ้างเหมารถพร้อมน้ ามัน
เชื้อเพลิง จ านวน 1,400 บาท x 
5 คัน x 1 วัน 

7,000.00 ค่าจ้างเหมารถพร้อมน้ ามันเชื้อเพลิง 
จ านวน 1,400 บาท x 5 คัน x 1 วัน 

7,000.00 
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แผนการใช้จ่ายงบประมาณโครงการ ผลการใช้จ่ายงบประมาณโครงการ 
ค่าอาหารกลางวัน จ านวน 100 
บาท x 42 คน x 1 มื้อ 

4,200.00 ค่าอาหารกลางวัน จ านวน 100 
บาท x 42 คน x 1 มื้อ 

4,200.00 

ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม 
จ านวน 45 บาท x 42 คน x 2 
มื้อ 

3,780.00 ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม จ านวน 
45 บาท x 42 คน x 2 มื้อ 

3,780.00 

ค่าตอบแทน  ค่าตอบแทน  
ค่าสมนาคุณวิทยากร จ านวน 
1,000 บาท x 3 ชั่วโมง x 4 คน 
x 1 วัน 

12,000.00 ค่าสมนาคุณวิทยากร จ านวน 1,000 
บาท x 3 ชั่วโมง x 4 คน x 1 วัน 

12,000.00 

รวม 26,980.00 รวม 26,980.00 
 
ตอนที่ 10 ภาคผนวก (แนบเอกสาร) 

- ภาพประกอบกิจกรรมโครงการ (อย่างน้อย 3-4 รูปภาพ) 
- เอกสารทางการเงิน 
- เอกสารแบบลงทะเบียนผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
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ภาพประกอบกิจกรรมโครงการ 
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เอกสารทางการเงิน 
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เอกสารแบบลงทะเบียนผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
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